@ Spielanleitung

Nachdem du das Modell aufgebaut hast, kann es schon losgehen. Du kannst das Spiel in unterschiedlichen Varianten spielen. Diese werden im Folgenden
erkldrt:

Ziel des Spiels:
Liel des Spiels ist es, so viele Punkte wie maglich zu erzielen. Dazu wird eine kleine Metallkugel tber das Spielfeld geschossen. Sie st auf verschiedene
Hindeisse, die ihren Weg Gber das Feld beeinflussen. Am Ende landet die Kugel auf einem nummerierten Feld, das die erreichte Punkizahl anzeigt.

Variante 1: Solo-Punkte-Abenteuer

Lusitzlich brauchst du einen Stift und Papier, um dir die Punkte zu notieren.

Nimm dir die kleine Metallkugel und setze sie an der Startposition ein. Ziehe dann die Platte, auf der die Kugel liegt, heraus, indem du die darunterliegen-
de Scheibe nach unten ziehst. Durch die Feder schieBt du die Kugel beim Loslassen in das Spielfeld.

Nimm dir Zettel und Stift und addiere die von dir erreichte Punkizahl aus finf Durchgangen. Schaffst du es beim ndchsten Mal, deine Punkizahl zu Gberbie-
ten? Welchen Einfluss kannst du auf die Kugel nehmen, indem du sie mal mehr oder mal weniger kriftig in das Spielfeld schieBt?

Variante 2: Das Duell )

Bei dieser Variante trittst du gegen einen Mitspieler oder eine Mitspielerin an. Uberlegt euch vorher, wie viele Runden ihr spielen machtet. Schieft dann
die Kugel abwechselnd in das Spielfeld und vergesst nicht, eure Punkte zu notieren. Am Ende werden die Punkte addiert. Derjenige, der die meisten Punkfe
erzielen konnte, gewinnt.

Tipp: Diese Variante kénnt ihr nicht nur zu zweit spielen. Sie eignet sich auch fir mehrere Spieler und Spielerinnen.

Variante 3: Neve Bahnen

Nimm die Metallkugel und setze sie in die Startposition. SchieBe die Kugel drei Mal hintereinander in das Spielfeld und addiere die so erzielte Punkizahl.
Verdndere nun das Spielfeld, indem du zum Beispiel die Riider an eine andere Position sefzt oder die kleinen viereckigen Hindemisse versetzt. SchieBe nun
die Kugel erneut drei Mal in das Spielfeld und addiere die Punkte. Kannst du durch unterschiedliche Aufbauten deine Punkizahl beeinflussen?

Tipp: Diese Variante kannst du mit mehreren Spielern und Spielerinnen spielen. Ihr konnt euch zum Beispiel gegenseitig eine neue Bahn bauen und
schauen, wer so die meisten Punkte erzielt.

Variante 4: Dein eigenes Spiel

Nimm dir nun die Blanko-Vorlage zur Hand und erschaffe dein eigenes Spiel. Du willst statt Punkten ausknobeln, ob du heute drinnen oder drauBen spielst,
die Spalmaschine ausrdumst oder den Mill nach drauBen bringst, du frih ins Bett musst oder lange aufbleiben darfst? == Kein Problem! Sei kreativ und
iberlege dir eigene Spielideen!



@ Game Instructions

Once you have built the model, you are good to go. You can play the game in different variations. These are explained below:

Aim of the game:

The aim of the game is to score as many points as possible. You need to shoot a small metal ball across the board to score points. The ball will encounter
various obstacles that will alter its path as it travels across the board. The ball will then land on a numbered square. The score is the number displayed on
the square.

Game 1: Flying solo

You will need a pen and paper to record the points.

Take the small metal ball and place it on the starting position.

Then pull out the plate on which the ball is lying by pulling down the disc underneath. The spring shoots the ball onto the board when you release it.

Take a piece of paper and a pencil and add up your score from five rounds. Can you beat your high score next time? What is the effect of using more or less
force when shooting the ball on to the board?

Game 2: The duel

This is where you compete against a fellow player. Think about how many rounds you want to play before you play. Then take turns shooting the ball onto
the board. Don’t forget to keep a record of your points.

The points are added up af the end. The person who scores the most points wins.

Tip: You can play this game with more than two players. It is also suitable for several players.

Game 3: New pathways

Take the metal ball and place it on the starting position. Shoot three consecutive balls onto the board and add up the score.

Now change the board by moving the wheels to a different position or moving the small square obstacles, for example.

Now shoot three more consecutive balls onto the board and add up the points. Can you influence your score by setting up the board in a certain way?
Tip: You can play this variant with several players. For example, you can change the set-up of the board for each player and see who scores the most
points

Game 4: Your own game

Now take the blank template and create your own game. Instead of points, you want fo decide whether you’ll play indoors or outdoors today, whether
you'll clean out the dishwasher or take the trash outside, whether you must go to bed early or you can stay up late? == No problem! Be creative and come
up with your own game ideas!



@ Instructions de jeu

Une fois que tu as monté fon jeu, tu peux commencer fout de suite & jouer. Ce jeu a de plusieurs variantes. Voici les explications :

But du jeu :
Le but du jeu consiste & obtenir le plus de points possible. Pour cela, on lance une bille de métal sur le plateau. Cette bille rencontre différents obstacles qui
dévient sa trajectoire. Tout a la fin, la bille atterrit sur un champ numéroté qui affiche le nombre de points obtenus.

Variante 1 : Cumuler ses propres points

Il te faut un crayon et du papier pour noter ton score.

Prends la petite bille de métal et place-la sur la ligne de départ.

Tilre alors la plaque sur laquelle la bille est posée en tirant vers le bas le disque qui se trouve en-dessous d'elle. Grdce au ressort, tu lances la bille sur le
plateau.

Prends fon papier et ton crayon pour additionner les points que tu as obtenus pendant cing manches. La prochaine fois, réussiras-tu a battre ton propre
score ? Comment peut-on maitriser cette bille en la lancant avec plus ou moins de force ?

Variante 2 : Le duel

Dans cette variante, tu affrontes une ou un adversaire. Décidez tous les deux du nombre de manches que vous allez jouer. Lancez la bille & tour de rdle sur
le plateau et n"oubliez pas de noter vos scores.

Tout d la fin, vous additionnez vos points. La personne qui a le score le plus élevé a gagné.

Conseil : Cefte variante ne se joue pas seulement a deux. Vous pouvez également jouer a plusieurs.

Variante 3 : De nouveaux trajets

Prends la bille de métal et place-la sur la ligne de départ. Lance la bille trois fois de suite sur la planche, et additionne les scores ainsi obtenus.

Modifie a présent la planche en plagant par exemple les roues sur une autre position ou en décalant les petits obstacles carrés.

A présent, lance de nouveau la bille trois fois sur la planche et additionne tes points. Pourras-tu obtenir un score encore meilleur avec des configurations
différentes ?

Conseil : Vous pouvez également jouer a plusieurs. Vous pouvez par exemple élaborer un nouveau trajet a tour de rdle ef voir qui obtient le meilleur score.

Variante 4 : Votre propre jeu

Prenez maintenant le modele vide ef créez votre propre jeu. Vous voulez savoir si vous jouez a Iintérieur ou d I'extérieur, si vous allez vider le lave-vaisselle
ou sortir les poubelles, si vous devez vous coucher 1ot ou si vous pouvez vous coucher tard, au lieu de marquer des points ? == Pas de probléme ! Soyez
créatif et réfléchissez a vos propres idées de jeu !



@ Spel instructies

Nadat je het model hebt opgebouwd, kun je direct aan de slag. Je kunt het spel in verschillende varianten spelen. Deze worden hierna uitgelegd:

Doel van het spel:
Het doel is om zoveel mogelijk punten te verzamelen. Daarvoor wordt een kleine metalen kogel het speelveld in geschoten. De kogel komt verschillende
hindernissen tegen, die de weg door het veld beinvloeden. Tenslotte landt de kogel op een genummerd veld, dat het behaalde aantal punten aangeeft.

Variant 1: Solo-punten-avontuur

Hiervoor heb je pen en papier nodig om de punten fe noteren.

Pak een kleine metalen kogel en leg deze op de startpositie.

Trek dan de plaat waarop de kogel ligt weg, door de daaronder liggende schijf omlaag te trekken. Bij het loslaten schiet je de kogel door middel van de
veer het speelveld in.

Pak pen en papier en tel het door jou behaalde aantal punten uit vijf pogingen bij elkaar op. Kun je de volgende keer je aantal punten verbeteren? Welke
invloed kunt je op de kogel uitoefenen, door deze meer of minder krachtig het speelveld in te schieten?

Variant 2: Het duel

Bij deze variant speel je tegen een speler of speelster. Bedenk van tevoren hoeveel rondes je wilt spelen. Schiet de kogel dan om de beurt het speelveld in
en vergeet niet om jullie score te noteren.

Tenslotte wordt het aantal punten bij elkaar opgeteld. Degene die het hoogste aantal punten scoort is de winnaar.

Tip: Deze variant kun je niet alleen met z'n tweeén spelen. Hij is ook geschikt voor meerdere spelers en speelsters.

Variant 3: Nieuwe banen

Pak de metalen kogel en leg deze op de startpositie. Schiet de kogel drie keer achter elkaar het speelveld in en tel het aantal punten bij elkaar op.
Verander dan het speelveld door bijvoorbeeld de wieltjes op een andere plaats neer te zetten of de kleine vierkante hindemissen te verplaatsen.

Schiet de kogel nu opnieuw drie keer het speelveld in en tel het aantal punten bij elkaar op. Kun je jou score door de verschillende manieren van opbouwen
beinvloeden?

Tip: Deze variant kun je met meerdere spelers en speelsters spelen Jullie kunnen bijvoorbeeld elk een nieuwe baan bouwen en kijken wie de hoogste score

heeft.

Variant 4: Je eigen spel

Neem het blanco voorbeeld erbij en maak je eigen spel. Wil je aan de hand van punten vitvogelen of je vandaag binnen of buiten speelt, de voatwasser
leeg maakt of het afval naar buiten moet brengen, of je vroeg naar bed moet of langer op mag blijven? == Geen enkel probleem! Wees gewoon creatief en
bedenk je eigen ideeén voor het spel!



@ Instrucciones de juego

Después de armar el modelo, estards listo para empezar. Este juego tiene diferentes variantes. Estas se explican a continuacion:

Objetivo del juego:
El objetivo del juego es hacer tantos puntos como sea posible. Para ello, se lanza una pequenia bola de metal a través del campo de juego. La bola choca
contra diversos obstdculos que cambian su trayectoria. Al final, la bola cae en una casilla numerada que indica el puntaje obtenido.

Variante 1: Aventura por puntos en solitario

Necesitards un boligrafo y un papel para anotar los puntos.

Toma la bola de metal y colocala en la posicion de partida.

A confinuacion, tira la placa sobre la que estd la bola hacia afuera, tirando hacia abajo el disco que se encuentra debajo. Al soltarlo, el resorte impulsa la
pelota al campo de juego.

Toma un papel y un boligrafo y suma el ndmero de puntos que hayas obtenido en cinco rondas. éPodrds obtener un mejor puntaie la proxima vez? éQué
pasa con la bola si la lanzas con mds o menos fuerza al campo de juego?

Variante 2: El duelo

En esta variante juegas contra un compaiiero. Pensad de antemano, cudntas rondas queréis jugar. A confinuacion, tomad turnos para lanzar la bola al
campo de juego y no olvidéis anotar los puntos.

Al final, se suman los puntos. Quien haya conseguido mas puntos, gana.

Consejo: Esta variante no solo puede jugarse de a dos. También pueden participar varios jugadores.

Variante 3: Nuevas pistas

Toma la bola de metal y colocala en la posicion de partida. Lanza la pelota tres veces sequidas al campo de juego y suma los puntos obtenidos.

Ahora cambia el campo de juego, por ejemplo, cambiando las ruedas de posicion o moviendo los pequeios obstdculos cuadrados.

Ahora lanza la pelota tres veces al campo de juego y suma los puntos. éPuedes influir en tu puntaje si construyes distintas formas?

Consejo: Puedes jugar esta variante con varios jugadores. Podéis, por ejemplo, construir una nueva pista para el otro y ver quién consigue mds puntos.

Variante 4: Tu propio juego
Toma la plantilla en blanco y crea tu propio juego. éEn vez de puntos quieres decidir si hoy juegas adentro o afuera, si vacias el lavavajillas o sacas la
basura, si debes acostarte femprano o puedes quedarte despierto hasta tarde? == iNo hay problema! Sé creativo y piensa en tus propias ideas de juego.



Instrucoes do jogo

Depois de ter construido o modelo, ja é possivel comegar. Vocé pode jogar o jogo em diferentes variantes. Estas sdo explicadas abaixo:

Objetivo do jogo:
0 objetivo do jogo é marcar o maximo de pontos possivel. Para fazer isso, uma pequena bola de metal é disparada pelo campo de jogo. Ela encontra varios
obstdculos que afetam seu caminho atraves do campo. No final, a bola pousa em um campo numerado indicando a pontuacdo alcancada.

Variante 1: Aventura de Pontos Solo

Adicionalmente, vocé precisard de uma caneta e papel para anotar os pontos.

Pegue a pequena hola de metal e cologue-a na posido inicial.

|E[Jn segluidu, retire a placa na qual a bola repousa puxando o disco subjacente para baixo. Através da mola, vocé atira a bola para o campo de jogo ao
iberd-la.

Pegue um pedago de papel e uma caneta e some a pontuaco que vocé alcangou em cinco rodadas. Vocé consegue superar sua pontuagdo da proxima vez?
Que efeito vocé pode dar a bola atirando-a com mais ou menos forca no campo de jogo?

Variante 2: Duelo

Nesta variante, vocé compete contra um companheiro. Pense em quantas rodadas vocé quer jogar. Em sequida, atirem a bola alternadamente no campo de
j0go e ndo se esquecam de anofar seus pontos.

No final, os pontos sdo somados. Aquele que tiver conseguido marcar mais pontos ganha.

Dica: Esta variante ndo precisa ser jogada apenas em dois. Ela também é adequada para mais jogadores.

Variante 3: Novas vias

Pegue a bola de metal e coloque-a na posicdo inicial. Atire a bola no campo de jogo trés vezes sequidas e some a pontuaco assim obtida.

Agora mude o campo de jogo, por exemplo, movendo as rodas para uma posicdo diferente ou movendo os pequenos obstaculos quadrados.

Agora atire a bola novamente trés vezes no campo e some os pontos. Vocé pode influenciar sua pontuagdo usando configuracdes diferentes?

Dica: Vocé pode jogar esfa variante com mais jogadores. Por exemplo, vocés podem fazer novas vias uns para os outros e ver quem marca mais pontos.

Variante 4: O seu proprio jogo

Agora pegue o modelo em branco e crie 0 seu proprio jogo. Em vez de pontos, quer decidir se hoje joga dentro ou fora de casa, se limpa a mdquina de
lavar louga ou leva o lixo para fora, se tem de ir para a cama cedo ou se fica acordado até tarde? == Sem problemas! Seja criativo e apresente as suas
préprias ideias de jogo!



@ Istruzioni di gioco

Dopo aver assemblato il modello, si puo gid cominciare. Il gioco puo essere svolto in diverse varianti. Queste sono illustrate di seguito:

Scopo del gioco:

Lo scopo del gioco & realizzare il maggior numero di punti possibile. A tal fine, una piccola pallina di metallo viene sparata attraverso il campo di gioco.
Incontra diversi ostacoli che influenzano il suo percorso attraverso il campo. Alla fine, la pallina atterra su una casella numerata che indica il punteggio
raggiunto.

Variante 1: Avventura a punti in solitaria

E inoltre necessario avere carta e penna per annotare i punti.

Prendere la pallina di metallo e posizionarla nella posizione di partenza.

E?Trurre quindi il piatto su cui & adagiata la pallina tirando verso il basso il disco sottostante. La molla spara la pallina nel campo di gioco quando la si
rilascia.

Prendere un foglio di carta e una penna e sommare il numero di punti oftenuti in cinque round. Riuscirai a battere il tuo stesso punteggio la prossima
volta? Come puoi influenzare la pallina lanciandola con pit 0 meno forza nel campo di gioco?

Variante 2: Il duello

In questa variante, si compete contro un altro giocatore. Decidete in anficipo quanti turni volete giocare. Poi, a turno, tirate la pallina sul campo di gioco e
non dimenticate di annotare i vostri punti.

Alla fine, i punti vengono sommati. Vince chi ha totalizzato pit punti.

Suggerimento: E possibile giocare questa variante non esclusivamente con due giocatori. Il gioco & adatto anche a piv giocatori.

Variante 3: Nuove traiettorie

Prendi la pallina di metallo e posizionala nella posizione di partenza. Lanciare la pallina per tre volte di sequito sul campo di gioco & sommare il numero di
punti segnati.

Ora modifica il campo di gioco, ad esempio spostando le ruote in upa posizione diversa o spostando i piccoli ostacoli quadrati.

Ora lancia la pallina tre volte sul campo di gioco e somma i punti. E possibile influenzare il punteggio utilizzando diverse combinazioni?

Suggerimento: Questa variante puo essere giocata con piv giocatori. Ad esempio, potete costruire un nuovo percorso I'uno per 'altro e vedere chi ottiene
pil punti.

Variante 4: il tuo gioco

Prendi il modello in bianco e crea il tuo gioco come lo preferisci. Invece di calcolare i punti, preferisci tirare i dadi per decidere se giocare in casa o
all‘aperto, se svuotare la lavastoviglie o portare fuori I'immondizia, se andare a letto presto o stare alzato fino a tardi? == Nessun problemal Sii creativo e
detta le tue regole di gioco!



NHCTpyKUMKM No urpe

WrpaTb MOXHO cpa3dy nocne cbopku mogenu. Bo3amoxXHbI HECKONBbKO BapuaHToB nrpbl. O6bscHAEM
NX HUXE.

Llenb vrpsbl:

Llenb nrpbl — HabpaTtb Kak MOXHO 6onbLue 04KOB. [1n1s 9TOro Urpok 3anyckaeT ManeHbKui
MeTannMyeckmi Wwapuk Ha urposoe nosne. Lapuk HaTankMBaeTcs Ha pasHble NPensaTCTBUS,
onpeaensawLne TPaekToOpUo ero ABMXXeHUs rno nont. B utore wapuk octaHaBnueaeTcst Ha OQHOM
N3 NPOHYMEePOBaHHbIX rNonen. Homep 3Toro Nons COOTBETCTBYET KONMMYECTBY OYKOB.

BapuaHT 1: goObiBal 04KM B OOUHOYKY
Tebe noHapobATca pyyka n bymara, 4Tobbl 3anMcbiBaTb OYKMN.
Bo3sbmu ManeHbknin MeTannnyeckum Lapuk U NocTaBb €ro Ha CTapTOBY MNO3ULNIO.

[MoTOM BbITAHW NNACTUHY, HA KOTOPOMW NEXUT Wwapuk. [ns 3Toro noTSHM BHU3 PacrnonoXeHHbIN
noa Hen anck. Bo3bMUCb 3a NPYXUHY M OTNYCTK €€, YTOObI LLapuk NoneTen Ha UrpoBoe nore.
Bo3bMu py4Ky 1 cnoxum Ha nuctke Gymarn KonmyecTBo OYKOB, HAbpaHHOE 3a NATb 3anyCcKoB
wapwuka. Y teba nonyuntca Habpatb 6onbLue 04YKOB B crieayowmin pas? Kak Tbl MOXeLlb
NOBMUATb Ha TPAEKTOPUIO LLAPMKA, 3anyckas ero Ha UrpoBoe nose To ¢ BonbLUEn, TO C MEHbLUEN
cunomn?

BapwvaHT 2: ayanb

B aTOM BapunaHTe nrpbl Tbl CpaXkaelbCsa C CONepHUKOM. PelunTte 3apaHee, CKONbKO payHAOB
Bbl XOTUTE Cbirpatb. [10TOM NoO oyepeaun 3anyckanTe WapyK Ha UrPOBOE More 1 He 3abbiBaniTe
3anuncbiBaTb OYKMK.

B KOHLe KaabI Urpok cknagpiBaeT cBou o4ku. [NobexaaeT ToT, KTo Habpan 6onbLue 04KOB.
CoBeT: B 9TOM BapuaHTe MOXHO UrpaTb HE TONMbKO BABOEM — KOSIMYECTBO COMEPHUKOB MOXET
ObITb NOObIM.

BapwuaHT 3: HOoBble TpaekTopum

Bo3sbmu meTannmMyecknin lWapuk n NoCTaBb €ro Ha CTapTOBYHO NO3ULMIO. 3anyCTu LWapuK Ha
UrpoBOE More Tpu pasa noapsaa U Croxum HabpaHHbIE OYKK.

M3meHun urpoBoe none, HanpumMmep nepecTtaBb KONECUKU UM NepemMecTn ManeHbkue
YeTbIpexyrosibHble NPenAaTCTBUS.

OnaTtb 3anycTu Wapuk Ha UrpoBoe Morne Tpy pasa U CRoXxu o4k, Moxellb Nv Tbl BIIUATb Ha
KONIMYECTBO OYKOB, N3MEHSSI KOHCTPYKLUUIO UTPOBOro nona?

CoBeT: 9TOT BapuaHT TOXe NoaxoauT AN KONMeKTUBHOW urpbl. Hanpumep, ctponte gpyr ons
Apyra HoBble TPAEKTOpun, a 3aTeM NOCMOTPUTE, KTO HabepeT BornbLue BCEro O4KOB.

BapuaHT 4: TBOsi co6CcTBEHHAd mrpa

Bo3bMu nycTon wabnoH n co3gan cobCcTBeHHYo urpy. He xovewb HabnpaTtb 04kM? Xoyellb,
4yTo6bl OT BpOCcKa Kyburka 3aBucen TBOW AeHb: Oyaellb Nn Tbl Urpath AOMa UK Ha ynuue,
AocTaBaTb Nocyay U3 NOCYyAO0MOWMKN NN BbIHOCUTb MYCOpP, MOMAELLb NN Tbl CNATh PaHO UK
nosgHo? = He Bonpoc! Bknioun chaHTasuo 1 npygymam ceoro urpy!
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